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HISl'OIRe 


AN20XX. 


La planete est minee par une crise 
^nomique sans pr^edent... 

Les sroupes terroristes sont legion. La 
guerre gagne chaque viUe et les gens 
vivent dans I'angoisse... 

Pour combattre les soldats robots des 
groupes terroristes, I’Organisation 
Mondiale pour la Paix a mis sur pied 
une unite spraale dont la ptindpale 
FORCE est d’etre tr« mobile grace a 
ses Bottes de derniere generation. 
Membre de cette unite sp^iate, vous 
devez vous lancer dans la bataUle et 
debarrasser le monde de cette menace 
cybemetique. 

Les generations futures ont besoin de vous ! 



Ces ports permettent de brancher les manettes ou tout autre 
peripherique Dreamcast™. Vous trouverez de gauche a droite les ports de 
commande A, B, C et D. Pour CANNON SPIKE, veuillez brancher les 
manettes des joueurs 1 et 2 aux ports de commande A et B. 


eOUTON POWER. 

Permet d'allumer 
ou d’eteindre la 
console. 


OPEN BUTTON 
Permet d’ouvrir 
le compartiment 
CD. 


CANNON SPIKE se joue seul ou a deux. 
Avant de mettre la console Dreamcast 
sous tension, veuillez connecter la ou 
les manette(s) et tout autre 
peripherique aux ports de commande. 
Achetez des manettes supplementaires 
(vendues separement) pour jouer a 
plusieurs. 


MEi«MC>IST 

CARTE MEMQIRE [VM] 

Pour sauvegarder les paramkres de jeu 
et les meilleurs scores, inserez un 
Visual Memory (VM - Carte memoire) 
dans le port d'extension n' 1 de la 
manette connectee au port de 
commande A AVANT de mettre la 
console Dreamcast sous tension. 
Remarque : n’eteignez jamais (a 
console (interrupteur sur OFF), ne 
retirez jamais un VM et ne deconnectez 
jamais la manette pendant la 
sauvegarde d'une partie. 






COMM>tN&ES tR<«R bEiMUT] 


pfovoquei des dysfoncUonnemenls. 


iHot dHa maneHeTdT I’dSfp^ fa Xme; en vow'asTun 


>iRC4I^E STICK bRei4MC4ST 




CANNON SPtKC se joue seui ou i deux. Brancdez ics manettes et les peripheriques avant de meltre la 
console Dteamcasl sous tension. 

Vous pouvez revenlr d I'dcran de litre i tout moment en appuyant simultandment sur les boutons A, 
B, X, Y et Start. Le Jeu est rdinilialisd et revleni i I'dcran de titre. 

Vous pouvez blen entendu modifier I'altributlon par ddfaut des boutons de la manetle et de I' Arcade 
Sbck. Reporte^vous en page 36 pour de plus amides renselgnements. 


le vibration Pack Oreamcast. Iiudrez-le dans le port 
e ou de tout autre pdriphdrlque Dreamcast pour ac&'ver la 
ndllore nettemenl rexpdtience de Jeu. Le Vibration Pack n'est 











UNIT PU4RniS 

Appuyez sur le bouton Start dans 
I’Kran de titre pour afficher le ? 
menu principal. 

Dans les ecrans suivants, choisis; 
parmi les options a I’aide de la 
croix multidirectionnelle ou du 
joystick et validez en appuyant 
sur le bouton A. 


1 


Appuyez sur GAME START i 

(Demarrer une partie). 4 

Choisissez le niveau de difficult? 
de 1 (Baby • bebe) a 7 (Very Hard 
- tres difficile). 


Choisissez un personnage 
(reportez-vous a la description 
des personnages et des coups en 
page 4Z). 


• Preparez-vous au combat 1 


Pour jouer a deux, appuyez sur le 
bouton Start de la manette du 
joueur 2 dans I’ecran Character 
Select (choix du personnage) ou 
en cours de partie. 


S>IUI^£G>4Ri^ES GES 
E^DNNEES GE JEU 

CANNON SPIKE sauvegarde 
automatiquement les donnees de jeu 
telles que les parametres de jeu et 
les scores a certains moments de la 
partie. Pour beneficier de cette 
sauvegarde automatique, inserez un 
VM dans le port d'extension n° 1 de la 
manette connectee au port de 
commande A. Si vous ne possedez 
pas de VM, vous ne pourrez pas 
sauvegarder les parties. II est 
n^essaire d’avoir 8 blocs libres pour 
sauvegarder les donnees de jeu. 
MENU PitUSE 
Appuyez sur le bouton Start en cours 
de partie pour interrompre la partie. 
Lorsque le jeu est sur pause, appuyez 
simultanement sur les boutons 
analogiques G et D (boutons C et Z 
pour I’Arcade Stick) pour revenir a 
I’kran de titre. 




MENU PRINdP>«U 


bEMiflRRER UNE R4RTIE 

Permet de demarrer une nouveile 
partle de CANNON SPIKE. 

CL4SSEMENT 

Permet d’afficher les scores pour 
chaque mode de jeu. Appuyez sur 
les touches 4-/^ pour afficher 
les autres classements pour 
chaque niveau de difficulte. 



Bi4LERIE 

Permet d’afficher les esquisses de 
CANNON SPIKE et de courtes 
biographies des personnages. 



OPTIONS 

Ce menu permet de modifier les 
parametres de jeu. Selectionnez 
une option a I’aide des touches 
^/>L et procedez a la 
moWication a I’aide des touche 

• MANETTE - permet de modifier 

I’attribution des touches de 
manettes utilisees. 1 

• AUDIO - permet de choisfr 
"Stereo" ou "Mono" en fonction 
de votre televiseur. 

• VIBRATION PACK - permw 
d’activer ou de d«activer w 
Vibration Pack. 


menu Options et de revenir au 
menu principal. 




CHitRBER 

Selectionnez cette option pour charger 
le classement et les parametres de jeu 
depuis le VM. Un VM (vendu 
separementj contenant les sauvegardes 
prkedentes de CANNON SPIKE doit 
etre insere dans le port d'extension n‘ 1 
pour charger une partie. Un message 
apparatt si le chargement ne s'effectue 
pas correctement. Dans ce cas, suivez 
les instructions qui apparaissent a 
i’«ran. 


Remarque ; le chargement s’effectue 
automatiquement lorsque vous 
demarrez le jeu. 


Si<U^EGi«RBER 

Selectionnez cette option pour 
sauvegarder le classement et les 
parametres de jeu sur le VM. Le VM 
(vendu separementj insere dans le port 
d'extension n°1 doit contenir au moins 
8 blocs libres pour sauvegarder une 
partie. 

Un message apparait si la sauvegarde 
ne s’effectue pas correctement. Dans 
ce cas, suivez les instructions qui 
apparaissent a l’«ran. 



ECR>4IM DkE JEU 



penonnege score itiveau/revnd 


bonus d’altaque spiciale 


Personnage 

Score 

Niveau/Round 
' Jauge de sant4 


Bonus d'attaque sp^le 

Message 

Jauge de sant§ du boss 


Nom du personnage. 

Score du joueur. 

Niveau et round dans lequel vous etes. 

Cette jauge coloree diminue au fur et a mesure 
que vous etes blesse. Si la jauge de sante coloree 
disparait, votre personnage meurt. Votre 
personnage reapparaTt s’il lui reste des vies. Dans 
le cas contraire, vous pouvez "continuer" la partie 
quelques fois seulement. Ramassez des Recovery 
items (bonus de rkuperation) pour recuperer de 
la sante. Ramassez des Life power-ups (bonus de 
vie) pour recuperer des vies. 

Affiche le nombre d’attaques speciales que votre 
personnage peut utiliser. Chaque bonus ne sert 
qu'une fois. Recuperez le maximum de bonus 
d’attaques speciales avant d'affronter un boss. 
Differents messages apparaissent au cours des 
combats. 

Lorsque vous voyez un boss pour la premiere fois, 
sa jauge de sante s’affiche. Elle fonctionne de la 
meme maniere que la votre. Le boss est mort 
lorsque sa jauge est compl^tement vide, line fois 
detruit. un boss ne revient oas. 




COMMENV JOUER 


i4CTIDNS bE B^SE. 

Tjrer Appuyez sur le bouton A. 
Vous pouvez tlrer rapidement^en 
maintenant le bouton enfonce. 
Marquer Appuyez sur le bouton 
analogique D. Lorsque vous 
marquez un ennemi, vous pouvez 
I’attaquer quelle que soft la 
direction dans laquelle vous 
avancez. Maintenez le bouton 
analogique D enfonce pour res 
tourne vers I’ennemi. Le 
marquage est limite dans le 
temps. 

Attaquer Appuyez sur le bouton 
B pour effectuer une attaque 
rapprochM 

Tir surpuissant Appuyez sur le 
bouton X (ou simultanement sur 
les boutons • 

Heavy Shot. 

Attaque surpuissante 
sur le bouton Y (ou 
simultanement sur le bouton 
analogique D et le bouton 6) pour 
placer une Heavy Attack 
devastatrice. 


attahub specmle 

Appuyez sur le bouton analogique 
G (OU simultanement sur les 
boutons A et B et le bouton 
analogique G) pour placer une 
Special Attack (attaque speciale). 
Votre personnage devient 
invincible etpeut infliger de 
terribles degats. Cette attaque 
utilise un bonus Special Attack qui 
est limitee dans le temps. 


Bonus de recuperation Permet 
de TKuperer de la sante. Vous 
pouvez parfois en r«uperer 
lorsque vous detruisez un ennemi. 
. jnus de blindage Permet 
d’augmenter la taille de votre 

S e de sante. Vous pouvez 
ais en recuperer lorsque vous 
detruisez un ennemi. 

Bonus d'Attaque speciale 
Permet d’augmenter votre 
nombre de bonus d'attaques 
spKiales. Vous pouvez parfois en 
recuperer lorsque vous detruisez 
un ennemi. 


R4RTIE TERMINEE 

Votre personnage perd de la vie 
lorsqu'il est attaque par les 
ennemis. Lorsque sa jauge de sante 
est epuisee, la partie est terminee. 

CONTINUER 

Vous pouvez reprendre votre 
partie un certain nombre de 
fois. Appuyez sur le boi""''” 

Start avant la fin du 
compte a rebours pour 
reprendre la partie. 



Age: ISens 

Pays: Japon 

Taille: 1,76 m 

Raids; 58 Kg 

Type: Forward 

Arme: L999-A3 

Tir Sarpulssant: Boules Cyclora 

AttaquB Surpuissants: 1080 Tun 
Attaque Speciale: Akaby a tete 
chercheusB 



Type: Backward 

Arme ; Fusil d'assaut 

tirSurpuissant. Canon perfnrant 

Attaque Surpjissante ' Coup da pied er 
salt R^rllleux 

Attaque Speciale : Deferlante 



T 



Age . 

32 ans 

Pays : 

Royaume-Uni 

Taille : 

2,04 rn 

Poids : 

120 kg 

Type: 

Backward 

Arme : 

Lance " Excalibur ' 

Tir Surpuissant , 

Missile Arthur 

Attaque 


Surpuissante ; 

Ruee Arthur 

Attaque Specials 

■ Rayon Arthur 


iQULi 



fIGHTEfi* II 


Age : 21 ans 

Pays. Royaume-Uri 

Taille : 1,60 m 

Poids 46 Kg 

Type' Forward 

Arms ;• ZZ01 Mantis, 

PistoletCaesarKeavy 
Tr Surpjissant , Fusil Anti-Emeute 

Attaque Surpuissante • Canon a Pic 
Attaque Specials : Grenade en Chaine 



©MS 


a 



Type . Forward 

Arme C&P MPV IMPV C&Pl 

Tir Surpjissant ; Laser SamouraT 

Attaque 

Sjrpjissarte : Balafre de SamouraT 

Attaque SpSciale : Sabre be SemouraV 



Age : inconnu 

Pays : inconnu 

Taille; ? 

Poids ; ? 

Type ; Forward 

Arme . Fusil a Impact S32 

Tlr Surpuissart : Nude de Feu 
Attaque 

Surpuissante : Ure Pomme pourToi 
Attaque Speclale : Paradis du Bazooka 






lega Man est an gargon humanoide mis 1 
u point par te docteur Light Bien I 
lU'etant un robot Mega Man combat la 

nalpourQuelesitreshumainsetles 

■obots puissant vh/rs an harmonie sur la 
■erre. II est la heros da la sane MEGA 
MAN" /dans la menu Character Select - 

choix das personnages. selectioniwz 

Charlie at appuyez sur ia touche ^ 
pour choisir Mega Man). 


>«STUCES 


I 



Utilisez le nombre de Special 
Attack (attaque spKiale) 
necessaire. II y a au moins un 
bonus Special Attack a chaque 
niveau. 

Faites bon usage de vos 
Shots (tirs) et de vos 
Attacks (attaques). Si 
vous n’utilisez que les 
tirs normaux, vous 
mettrez plus de temps 
detruire vos ennemis. 

Appuyez franchement 
sur le bouton d’attaque 
pour infliger des degats 
plus importants. 

Le bouton Mark 
(marquer) fonctionne 
comme une cle : il permet 
de verrouiller I'adversaire. 
Lorsque vous appuyez sur ce 
bouton, vous pouvez faire face 
a vos ennemis tout en vous 
depla^ant. II est plus facile de 
toucher plusieurs ennemis a la 
suite lorsque vous utilisez cette 
fonction. 


Tous les personnages des op^tiore 
CANNON SPIKE sont des cambattant; 
chevitinn«. Certains sont issu* 
d’autres jeux Capcom. Saurez-vou: 

les recOTinaitre ; 




CRE^Il'S I NDTES 


Conception du manuel : Hanshaw Ink & Image 
AAarketing: Todd Thorson, Sean Mylett, Robert Johnson 
Creation : Jennifer Deauville et Marion Clifford 
Conception boitier : Michi Morita et Jamie Gibson 
Traduction : Masayuki Fukumoto 
RP : Melinda Mongelluzzo, Matt Atwood et Carrie Megenity 


Merci a : 

Service clients, Tom Shiraiwa, Miki Takano, Bill Gardner et Robert Lindsey. 


Localisation manuel : Exequo Paris, France. 



